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Kohle Feuer und Flammen

Holzkohle, kérniges, helles Papier, oder Kohlenstticke von der
Feuerstelle.

Bei der Feuerstelle im Wald. Die Klasse sammelt Holz, entfacht
in der Feuerstelle ein Feuer.

Beobachten des Brennens: Holz, Funken, Stecken, Flammen,
Glut, Helligkeit, Umgebung, Asche, nach dem Ldschen.
Einzelne Zweige, Aste werden als verkohlte Stiicke ins Klassen-
zimmer mitgenommen.

Nacherzéhlen der Erlebnisse zum Feuer.

Charakterisieren der Elemente: Flammen, Holz, Glut, Kohle,
Asche, Rauch.

Imitieren der Gerausche und Flammenbewegungen mit dem
eigenen Korper.

Feuer, Feuerstelle mit Holzkohle zeichnen.
Zwischenbesprechen.

Weiter zeichnen.

Differenzieren des Rauchs, der Grauwerte, der tiefschwarzen
Holzteile, des beiBenden Rauchs.

BlumenstrauBB, Landschaft, Schulzimmer, Gesichter mit Kohle
malen.

Strichdepot: In einer Schachtel verschiedene Striche sammeln
(Draht, Faden, Wolle, Schnur, Aststick, Kerze, Kartonstreifen,
Zundholz, Gras, Stangel, Réhrchen ...). Mit den Sammelobjek-
ten zeichnen.

Striche aus dem Depot holen, Zeichnung auf Unterlage
auslegen, Oberflachen der Fundstlicke verandern, Lédngen
kirzen, Sticke verformen, weitere Linienbilder auslegen,
verschieben ...

Objekte aus dem Depot beschriften, Gberkleben, zerschneiden,
zerbrockeln ... Trommelspiel mit Klebeband skizzieren.
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